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Tujuan Instruksi Umum

Mahasiswa memahami filosofi Kecerdasan Buatan dan
mampu menerapkan beberapa metode Kecerdasan
Komputasional dalam menyelesaikan sebuah
oermasalahan, baik secara individu maupun
oerkelompok/kerjasama tim.
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Tujuan Instruksi Khusus

 Mengetahui definisi Kecerdasan Buatan

* Mengetahui disiplin ilmu dalam Kecerdasan Buatan

* Mengetahui bidang-bidang yang diselesaikan dengan
Kecerdasan Buatan
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Kecerdasan Buatan

* “Kecerdasan buatan adalah sistem terkomputerisasi yang
menunjukkan perilaku yang umumnya dianggap membutuhkan
kecerdasan.”

* “Kecerdasan Buatan adalah ilmu membuat mesin melakukan hal-
hal yang membutuhkan kecerdasan jika dilakukan oleh manusia.”

* Bapak pendiri Al, Alan Turing, mendefinisikan disiplin ini sebagai:
“Al adalah ilmu dan teknik pembuatan mesin cerdas, khususnya
program komputer cerdas.”

* Dalam definisi ini, konsep kecerdasan mengacu pada semacam
kemampuan untuk merencanakan, bernalar dan belajar,
=« Merasakan dan membangun semacam persepsi pengetahuan
12‘2 dan berkomunikasi dalam bahasa alami.
=y =
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Bagaimana Bisa Cerdas?

* Ada empat komponen yang harus dipenuhi agar manusia cerdas:
indra yang menangkap fakta, pengetahuan, penalaran, otak yang
berfungsi

e Agar mesin bisa cerdas (bertindak seperti & sebaik manusia)
maka harus diberi bekal pengetahuan & mempunyai
kemampuan untuk menalar.

* Ada 2 bagian utama yg dibutuhkan untuk aplikasi kecerdasan
buatan :

a. basis pengetahuan (knowledge base): berisi fakta-fakta, teori, pemikiran
& hubungan antara satu dengan lainnya.

b. motor inferensi (inference engine) : kemampuan menarik kesimpulan
berdasarkan pengetahuan
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Bagaimana Bisa Cerdas?

Basis Mesin
Pengetahuan Inferensi

Sistem yang menggunakan kecerdasan buatan

v

Masalah

v
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ARTIFICIAL

ARTIFICIAL INTELLIGENCE INTELLIGENCE

Wintelligence: “The capacity to learn and solve problems”

O Artificial Intelligence: Artificial intelligence (Al) is the simulation of human
intelligence by machines.
» The ability to solve problems
» The ability to act rationally

'z'; * The ability to act like humans

p ns Artificial Intelligence, TECHIE PROPHETS https://www.coursehero.com/file/45166681/Alpdf/
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Amazon's Echo
AndrewNg  (Deep Learning untuk
(memperkenalkan Spech Recognition )

Yann LeCun, et al
Paul Werbo {(menerapkan Back Prop GPU Server) 2014
(Neural Network zntuk ke Mulliayer bit) 2009
Alan Touring perambatan balik) 1989

(menemukan metode

test perilaku cerdas) 1975

1950 |
2016

204 Facebook, Inst
2006 Apple, Google aci\;gzblr sl

1986 Hinton dan ( Micr?(softlk (menerapkan
1956 ‘ Universitas Toronto \Memperkenaikan Generative
John Mo Carthy  {memperkenalkan Back (memperkenalkan produk berbasis  agyersaria
1842 (Konferensi pertama Propagation as Deep leamning) uep aming) network )
Ada Augusta bidang Al) learning procedure)
(menemukan
Bahasa © Teguh Wahyono, 2018
Pemrograman)
= 1950-1960 1980-1990 2010-Sekarang
i< ! ¢ g I g
3rd Al Booming

": First Al Booming 2nd Al Booming
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History Behind Al

CEORELLE  Invention of Modern Computer

Computational Statistics
Machine Learning

Birth of Artificial Intelligence

Natural Language Processing

Computer Vision
Robotics

Data Mining / Data Science

Deep Learning
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Al

Digital transformation
transformation
. '3o70s . 2020
2000 -~ 2010 |
« Math, statistics + Expensive computing * CPU and storage + Big Data (Hadoop) Perfect storm
* Early Al in research SRR e + Rise of GPUs for Al v Open source algorithms
* loT begins & frameworks

» Efficient storage
v High performance and

* Faster compute cost-effective compute
* |loT miniaturization & storage
+ Networks everywhere v Advanced data science

skills available

v More data than ever before
* Public cloud emerges v/ Al can solve complex
business problems

v Fast on ramp & cloud economics

« Data science skills

Businesses are ready for an Al transformation
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Artifical Intelligence

Machine Learning

Any technique Subsat of Al
that enables which uses
machines to statistical
mimic human methods to
being explicitly
programed
1960's 2000's

1970's

Machine
Early Al sparks Learning starts
excitement to take off
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Bagaimana Kecerdasan Buatan Bekerja

Processing (Rules, Qutcomes
Algorithms) e —

« Interpret 0 = Failuras
* Predict '

« Speech
» Taxt

« Context
* Qutcomes

= A |:|_ 2armj

Adjustments Assessments
* Data « Analysis
* Rules and Algorithms + Discovery
* Target Quicomes * Feadback
-
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CURRENT STATUS OF A.L

A.l. FOR GOOD AVIATION EDUCATION

3 -

 Analyse Satellite * Gate allocation for * Companies are
Images to identify plane while landing creating robots
= which areas have the * Ticket price to teach subjects
'I; highest poverty level determination
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CURRENT STATUS OF A.L

HEALTHCARE HEAVY INDUSTRY FINANCE

* Solving a variety of * Robots have become very * Algorithmic Tr.ading
problems of patients, common in many industries ' M.ar.ket analysis & data
hospitals & healthcare + Cando repetitive o,
= industry overall. TS * Personal Finance
& * Using Avatars in place of * Portfolio management

patients.
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Applications of Al

c Healthcare
a Automobile

e
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Latihan Soal

1. Carilah artikel tentang Kecerdasan Buatan selain yang sudah
dijelaskan dalam ppt ini!

2. Carilah aplikasi-aplikasi dalam Kecerdasan Buatan!
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https://www2.deloitte.com/se/sv/pages/technology/articles/part1-artificial-intelligence-defined.html
https://www2.deloitte.com/se/sv/pages/technology/articles/part1-artificial-intelligence-defined.html
https://www.techtarget.com/searchenterpriseai/definition/AI-Artificial-Intelligence
https://www.techtarget.com/searchenterpriseai/definition/AI-Artificial-Intelligence
https://www.strategiccontact.com/blog/2018/07/how-does-ai-work/
https://www.strategiccontact.com/blog/2018/07/how-does-ai-work/

bridge to t uture

http://www.eepis-its.edu
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