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	Deskripsi Singkat MK
	Mata kuliah ini mempelajari pembuatan program yang mengimplementasikan konsep tipe data abstrak dan algoritma pemrograman berbasis prosedural untuk menyelesaikan berbagai studi kasus.  Mata kuliah ini mempelajari konsep alokasi memori, struktur data linked list, antrian, tumpukan, rekursi, algoritma pengurutan, algoritma pencarian, graph dan tree untuk menyelesaikan berbagai permasalahan. Mahasiswa diharapkan dapat menerapkan struktur data dan algoritma dalam bahasa pemrogaman baik secara individu maupun berkelompok.
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	Indikator
	Kriteria & Teknik
	
	
	

	(1)
	(2)
	(3)
	(4)
	Luring (5)
	Daring (6)
	(7)
	(8)

	1
	Mahasiswa mampu membuat program yang menerapkan konsep array, pointer, struktur, dan alokasi memori
	1. Mampu membuat program yang menerapkan konsep array, pointer, dan struktur pada operasi matriks, polynomial dan bilangan kompleks, 
2. Mampu membuat program yang menerapkan konsep alokasi memori
	Kriteria:
Ketepatan dan kelengkapan kode tentang implementasi konsep array, pointer, struktur, dan alokasi memori

Teknik:
Menjelaskan dan tanya jawab
	Metode Pembelajaran: 
Praktik, Kuliah, Diskusi

Penugasan Mahasiswa:
Membuat program yang menerapkan konsep dan penerapan array, pointer, struktur dan alokasi memori dalam bahasa pemrograman 

[[TM: 2x(3x50”)]
	Ethol PENS:
· Video Ajar
· Materi Ajar
· Forum Diskusi
· Tanya Jawab

	[1][2][3][4]
	5%

	2-4
	Mahasiswa mampu membuat program yang menerapkan konsep linked list dalam bahasa pemrograman
	Mampu membuat program yang menerapkan konsep single linked list dan double linked list serta fungsi-fungsi operasi sisip dan hapus

	Kriteria:
Ketepatan dan kelengkapan kode tentang implementasi single linked list dan double linked list serta fungsi-fungsi operasi sisip dan hapus

Teknik:
Menjelaskan dan tanya jawab
	Metode Pembelajaran: 
Praktik, Kuliah, Diskusi

Penugasan Mahasiswa:
Membuat program yang menerapkan single linked list dan double linked list dalam bahasa pemrograman beserta operasi sisip dan hapus

[[TM: 2x(3x50”)]
	Ethol PENS:
· Video Ajar
· Materi Ajar
· Forum Diskusi
· Tanya Jawab

	[1][2][3][4]
	20%

	5
	Mahasiswa mampu membuat program yang menerapkan konsep tumpukan dalam bahasa pemrograman
	Mampu membuat program yang menerapkan kosep tumpukan dalam bahasa pemrograman dan menjelaskan penerapan tumpukan dalam bahasa pemrograman pada kasus konversi decimal ke biner, oktal dan heksa, konversi infix ke postfix, mendapatkan hasil operasi postfix
	Kriteria:
Ketepatan dan kelengkapan kode tentang implementasi tumpukan dalam bahasa pemrograman pada kasus konversi decimal ke biner, oktal dan heksa, konversi infix ke postfix, mendapatkan hasil operasi postfix

Teknik:
Menjelaskan dan tanya jawab
	Metode Pembelajaran: 
Praktik, Kuliah, Diskusi

Penugasan Mahasiswa:
Membuat program yang menerapkan konsep tumpukan dalam bahasa pemrograman dan menjelaskan penerapan tumpukan dalam bahasa pemrograman pada kasus konversi decimal ke biner, oktal dan heksa, konversi infix ke postfix, mendapatkan hasil operasi postfix

[[TM: 2x(3x50”)]
	Ethol PENS:
· Video Ajar
· Materi Ajar
· Forum Diskusi
· Tanya Jawab

	[1][2][3][4]
	10%

	6
	Mahasiswa mampu membuat program yang menerapkan konsep antrian dalam bahasa pemrograman
	Mampu membuat program yang menerapkan konsep antrian dalam pemrograman dan penerapan antrian pada operasi shift bilangan decimal, dan simulasi parkir
	Kriteria:
Ketepatan dan kelengkapan kode tentang implementasi penerapan konsep antrian dalam pemrograman dan penerapan antrian pada operasi shift bilangan decimal, dan simulasi parkir 

Teknik:
Menjelaskan dan tanya jawab

	Metode Pembelajaran: 
Praktik, Kuliah, Diskusi

Penugasan Mahasiswa:
Membuat program yang menerapkan penerapan antrian dalam bahasa pemrograman dan menjelaskan penerapan antrian pada operasi shift bilangan decimal, dan simulasi parkir

[[TM: 2x(3x50”)]
	Ethol PENS:
· Video Ajar
· Materi Ajar
· Forum Diskusi
· Tanya Jawab

	[1][2][3][4]
	10%

	7 
	Evaluasi Tengah Semester

	8
	Mahasiswa mampu membuat program yang menerapkan konsep rekursi dalam bahasa pemrograman
	Mampu membuat program yang menerapkan konsep rekursi  dalam bahasa pemrograman dan menjelaskan penerapan rekursi pada permasalahan bilangan pascal, kombinasi huruf, pencarian, dan menara hanoi
	Kriteria:
Ketepatan dan kelengkapan kode yang mengimplementasikan menerapkan konsep rekursi  dalam bahasa pemrograman dan menjelaskan penerapan rekursi pada permasalahan bilangan pascal, kombinasi huruf, pencarian, dan menara hanoi

Teknik:
Menjelaskan dan tanya jawab
	Metode Pembelajaran: 
Praktik, Kuliah, Diskusi

Penugasan Mahasiswa:
Membuat program yang menerapkan konsep rekursi  dalam bahasa pemrograman dan menjelaskan penerapan rekursi pada permasalahan bilangan pascal, kombinasi huruf, pencarian, dan menara Hanoi

[[TM: 2x(3x50”)]


	Ethol PENS:
· Video Ajar
· Materi Ajar
· Forum Diskusi
· Tanya Jawab

	[1][2][3][4]
	5%

	9-10
	Mahasiswa mampu membuat program yang menerapkan algoritma pengurutan bahasa pemrograman dan menganalisa efisiensinya
	Mampu membuat program yang menerapkan algoritma pengurutan umum yaitu insertion, selection, bubble, shell, quick, dan merge dalam bahasa pemrograman
	Kriteria:
Ketepatan dan kelengkapan kode tentang implementasi algoritma pengurutan umum yaitu insertion, selection, bubble, shell, quick, dan merge

Teknik:
Menjelaskan dan tanya jawab
	Metode Pembelajaran: 
Praktik, Kuliah, Diskusi

Penugasan Mahasiswa:
Membuat program yang menerapkan algoritma pengurutan umum yaitu insertion, selection, bubble, shell, quick, dan merge dalam bahasa pemrograman

[[TM: 2x(3x50”)]
	Ethol PENS:
· Video Ajar
· Materi Ajar
· Forum Diskusi
· Tanya Jawab

	[1][2][3][4]
	20%

	11
	Mahasiswa mampu membuat program yang menerapkan algoritma pencarian dalam bahasa pemrograman dan menganalisa efisiensinya
	Mampu membuat program yang menerapkan algoritma pencarian umum yaitu sekuensial dan biner dalam bahasa pemrograman
	Kriteria:
Ketepatan dan kelengkapan kode yang mengimplementasikan algoritma pencarian umum yaitu sekuensial dan biner

Teknik:
Menjelaskan dan tanya jawab
	Metode Pembelajaran: 
Praktik, Kuliah, Diskusi

Penugasan Mahasiswa:
Membuat program yang menerapkan algoritma pencarian dalam bahasa pemrograman

[[TM: 2x(3x50”)]
	Ethol PENS:
· Video Ajar
· Materi Ajar
· Forum Diskusi
· Tanya Jawab

	[1][2][3][4]
	10%

	12
	Mahasiswa mampu membuat program yang menerapkan konsep graph dan algoritma pencarian jalur terpendek dalam bahasa pemrograman
	Mampu membuat program yang menerapkan konsep graph menggunakan array dan algoritma pencarian jalur terpendek yaitu warshall dan djikstra dalam bahasa pemrogaman 
	Kriteria:
Ketepatan dan kelengkapan kode tentang implementasi konsep graph menggunakan array dan algoritma pencarian jalur terpendek yaitu warshall dan djikstra

Teknik:
Menjelaskan dan tanya jawab
	Metode Pembelajaran: 
Praktik, Kuliah, Diskusi

Penugasan Mahasiswa:
Membuat program yang menerapkan graph menggunakan array dan algoritma pencarian jalur terpendek yaitu warshall dan djikstra dalam bahasa pemrograman

[[TM: 2x(3x50”)]
	Ethol PENS:
· Video Ajar
· Materi Ajar
· Forum Diskusi
· Tanya Jawab

	[1][2][3][4]
	10%

	13
	Mahasiswa mampu membuat program yang menerapkan konsep tree dan metode traversal dalam bahasa pemrograman
	Mampu membuat program yang menerapkan konsep pohon biner dengan linked list, pembentukan pohon dan metode traversal yaitu preorder, inorder, dan postorder dalam bahasa pemrograman
	Kriteria:
Ketepatan dan kelengkapan kode yang mengimplemtasikan konsep pohon biner dengan linked list, pembentukan pohon dan metode traversal yaitu preorder, inorder, dan postorder

Teknik:
Menjelaskan dan tanya jawab
	Metode Pembelajaran: 
Praktik, Kuliah, Diskusi

Penugasan Mahasiswa:
Membuat program yang menerapkan konsep pohon biner dengan linked list, pembentukan pohon dan metode traversal yaitu preorder, inorder, dan postorder dalam bahasa pemrograman

[bookmark: _heading=h.gjdgxs][[TM: 2x(3x50”)]
	Ethol PENS:
· Video Ajar
· Materi Ajar
· Forum Diskusi
· Tanya Jawab

	[1][2][3][4]
	10%

	14
	Evaluasi Akhir Semester

	15
	Post Test

	16
	Topik Pengembangan: Visualisasi struktur data dan algoritma
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