Praktikum GUI menggunakan Netbeans
(Yuliana Setiowati — yuliana@eepis-its.edu)

Tugas praktikum hari ini adalah membuat GUI untuk pemesanan menu makanan. Ada 4
jenis menu makanan yaitu soto, rawon, bakso dan gudeg. Anda bisa memasukkan jumlah
pemesanan untuk masing-masing menu. Untuk soto dengan harga Rp 5000, rawon
dengan harga Rp 6000, bakso dengan harga Rp 4000 dan gudeg dengan harga Rp 8000.
Kemudian ditampilkan pula total harga dari menu yang sudah dipesan. Tampilan GUI
yang harus Anda kerjakan shb :

MENU MAKANAN

[ 5oto ; 5000
[ Rrawon @ 8000
[IBakso @ 4000

[ Gudeg : 5000

Hitung Clear

Persiapan Pengerjaan Praktikum :

Membuat Projek Baru di Netbeans

1. Buatlah projek baru diNetbeans pilih File > New Project. Pilih Categories : Java dengan
Projects : Java Application ditunjukkan pada gambar 1. Selanjutnya klik Next.
Isi nama project dengan Database dan pilih lokasi (folder) project yang akan Anda kerjakan
(gambar 2). Hilangkan tanda (V) pada check box Set as Main Project dan Create Main Class.
Selanjutnya klik finish, hasil ditunjukkan pada gambar 3. Setelah proses ini selesai akan
terbentuk direktori dengan nama Database dengan folder nbproject, src, dan test (gambar 4).
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Membuat form di Netbeans
2. Membuat form di Netbeans pilih File>New File dengan Categories : Swing GUI Forms

dengan tipe file : Jframe Form selanjutnya tekan next (gambar 5). Buat nama class Database,
untuk package boleh diisi atau tidak selanjutnya tekan finish (gambar 6). Jika diisi akan



membentuk direktori pada direktori src. Misal kita buat dengan MyPrj maka akan dibuat direktori
MyPrj pada direktori src (gambar 7).
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Steps Name and Location
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Gambar 6
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2. Desainlah GUI seperti di bawah ini (gambar 8) dan beri nama sesuai dengan nama yang
tertera di dalam kotak. Awali nama untuk cekbox dengan cb dan nama untuk textfield
dengan tf. Untuk inisialisasi awal : semua textField didisable. Untuk membuat supaya
tidak bisa diedit, lakukan klik kanan pada tfSoto pilih = properties (gambar 9) akan
muncul form seperti gambar 10, pillih editable klik tanda (V) supaya textfield tidak bisa

diedit
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W tfSoto [JTextField] - Properties
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3. Kilik kanan pada cbSoto, pilih Events - Action - actionPerformed (gambar 11), maka
akan muncul seperti gambar 12. Tambahkan program seperti gambar 12, tujuannya jika
checkbox Soto diklik maka text field akan dapat diedit.
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private woid chSotolActionPerformed |java.awt.event.AotionEvent EEE] {
S ToDD add your handling code here:
if [(chfoto.isSelected|)] == true){
tfZoto.setEditable (true) ;
H
elsef
tfioto.secEdicable (false) ;
tf3oto.3etText (7))

Gambar 12

4. Terdapat dua button pada aplikasi yaitu button hitung dan button clear. Button hitung
untuk menghitung total pemesanan. Lakukan klik kanan pada bHitung, pilih Events >
Action > actionPerformed maka tampak seperti gambar 13. Isi fungsi tersebut !

Button Clear bertujuan untuk membersihkan semua textField

private woid bHitunghcotionPerformed (Jjova.awt . event ., ietionEwent ewvt)]
A TODD add wour handling code here: o
ok
Gambar 13

Output Program

1. Jika program dijalankan maka aplikasi seperti gambar 14.

MENU MAKANAN
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[IBakso : 4000

[ Gudeag : 8000
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Gambar 14



2. Pilinlah menu yang Anda suka, misal pesan Soto sebanyak 3 dan pesan bakso
sebanyak 2 selanjutnya tekan button Hitung maka total pembayaran adalah 23000
(gambar 15).

MENU MAKANAN
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Gambar 14

3. Lakukanlah juga penanganan kesalahan jika user lupa telah mengklik menu tapi lupa
tidak mengisi berapa banyak menu yang dipesan, tampilkan pesan ”Jumlah pesanan
belum terisi”

A paintComponent (Graphics d
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{int) (Math.random()*256
{int) (Math.random()*256
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Gambar 16



Menambahkan Icon pada Form

Bagaimana supaya tampilan aplikasi yang sudah kita kerjakan menarik? Ikuti langkah-
langkah dibawabh ini :

1. Dibawah ini adalah aplikasi yang sudah kita kerjakan sebelumnya.

MENU MAKANAN

[ Soto : 5000
[ Rawion ; G000
[ Bakso ; 4000

O Gudeg : 8000
HitLng :

Gambar 17

2. Ambil objek JLayerPane letakkan di sembarang form aplikasi. Selanjutnya ambillah
objek JLabel letakkan diatas objek JLayerPane (pada objek JLayerPane ini bisa kita
letakkan berbagai objek, seperti Panel) seperti Gambar 18. Lihatlah dibagian Inspector

hasil seperti gambar 19
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3. KIlik kanan pada jLabel3 pilihlah Properties, selanjutnya pilih icon seperti gambar 20.
Tentukan letak file yang akan menjadi bacground aplikasi Anda (gambar 21).
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Gambar 20

W jLabel3[JLabel] - icon

Set jLabel3's icon property using: | Image chooser W |
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File: | backFinal.jpg

() External Image
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[ Import ko Project. ..

1 Mo Image
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Gambar 21

4. Pada Inspector semua objek selain JLayerPane dan sebuah label (label yang
diletakkan diatas layerpane), pilih dan klik kanan, selanjutnya pilih Cut (gambar
22). Klik objek layerpane, klik kanan pilih paste. Maka objek-objek yang tadi
akan dipindah ke layerpane (gambar 23). Pada Inspector tampak seperti gambar
24. Objek-objek yang dipindahkan tidak kelihatan (dibawah layerpane). Supaya
terlihat (berada diatas objek layerpane), maka klik kanan objek tersebut dan pilih
MoveUp (gambar 25). Form aplikasi akan tampak seperti gambar 26. Selanjutnya
lakukan penataan objek-objek pada aplikasi supaya tampilan aplikasi menjadi

menarik (gambar 27).

: L LI e P

Change Variable Mame ...
‘ Inspector | . dg ,
= - ] i
Bl Form Menu uﬁ Test P, oot ’
-5 Other C » © @ Librarie RASILES
=[] [IFrame d : Inspector Add From Palette 3
----- == Sk i B| Form Menu Design This Container
Align »
..... E— anchar ’ Ej Other Com b
""" - &uto Resizing ] =] [Frame] »
..... EH— . el jLabel]
Same Size ¥ Anchar b
..... 1 ] = ch3okg
..... - Set Defaulk Size - bpas  AutoResidng i
..... 1 = chBaks 4
Enclose In L I I [ tFsoto]  Set Defaulk Size
..... [ ] tFrawd  Space Around Component, ..
""" ] tFBakss  Enclose In b
...... E— chisud . J
ove
----- [ tFGude F
----- bHitun
_____ b lear Change Crder..,
El Copy Ceel+C | L 1 tFTatal o Chrltx
L] . ) |
Duplicate Chl+D | e wel jLabeld oy Chrlac
Dielete Celete I'_—'IEl jLayer
Boutpat | costomiecose | | 2= puplicate Chrl+D
Delete Delete
Properties —
(=) output Customize Code
Gambar 22 Properties
Gambar 23

12



:Inspector

4 =

B Form Menu
Qj Other Components
EI [IFrame]

EIE| jLayeredPanel [LayeredPane]
jLabel3 [Label]
jLabell [JLabel]
chSoto [JCheckBox
Lawon [JCheck

EfBakso [ITextField]
cbGudeq [1CheckE
EFGudeq [ITextFiels
bHitung [JBuUkkon]
biClear [JButkan]
EFTokal [JTextField]
iLabelz [JLabel]

Gambar 24

I TS L anes

- Edit Te:xt
- Inspector
Change Variable Mame ...
B Form Menu )
Ej Other Companent e ’
I‘;‘l [IFrame] Events '
BEl jLayeredPane align 3
colbel jlabel3 [ o >
el jLabell [ 4o Resizing b
2 Same Size 4
~@= cbRawon Set Default Size
i chBaksa | Space Around Component. .,
""" T HSeto [ Enclose In b
----- {1 EFR.awan |
----- [ tfBakso [1 Design Parent b
= chizudeg
----- { ] tfaudeg [
_____ bHitung [ Mowve Down
----- bClear [ o~y Chrl+
----- {] tFTotal [17 Copy ChFlHC
el jLabelz [J Duplicate kD
Delete Delete
@ Qukput Cuskomize Code
Properties
Gambar 25
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*xxxx*k Selamat Mengerjakan *******
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