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« Aplikasi ini menampilkan sebuah lingkaran dan tulisan
diatas komponen JPanel.

Aplikasi Grafik

.E:elajar
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®  Aplikasi Grafik 1

e Buatlah sebuah form beri nama dengan TestGrafik

- Zinit> - Mavi... :Inspe.. 4] =
B| Form Testarafik
+Ej Other Components
—|j [IFrame]
|::|:|E| jscrollPanel [15crollPane]

I jScrollPanel | <+
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() - Aplikasi Gratik 1
Membuat Inner Class

« Buatlah Inner Class Gambar(inner class adalah class yang
diletakkan di dalam class utama).

e Class Gambar letakkan di dalam class TestGrafik

o Class Gambar digunakan untuk menggambar object lingkaran
(fungsi fillOval()) dan String(fungsi drawString()) diatas JPanel.

=lass ambar extends JPanelf{
protected volid paintComponent (Graphics o) |
Super.paintComponent (o) ;
og.setColor (Color.REED) ;
og.fillCrral (50, 50,50, 50) ;
g.setColor (Color.SREEN) ;
o.drawdtringi , 100 . 100 ;
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& Aplikasi Grafik 1

public class TestGrafik extends javax.swing.JFrame
private Gawbar o :
private Dimwension ares ;

public TestGrafik() |
super ("Aplikasi Grafik"):;
initComponents () ;
area = new Dimension(400,400) ;
o = new Gambar () ;
f.repaint () ;

IchrDllPanel.setHiewpnrtHiewig]4
g.getBackground (Color. ORANGE) ;
g.z2etPreferrediize (area) ;

g.sethlutoscrolls(true) ;
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e Aplikasi Grafik 1
Constructor TestGrafik

Menentukan dimensi dengan lebar=400 dan tinggi=400

area = new Dimension(400,400) ;

Membuat object Panel (class Gambar merupakan JPanel karena
class Gambar mengextend JPanel, sehingga object dari class
Gambar adalah object JPanel)

o = new Gambar () :

Menggambar pada object Panel berupa lingkaran dan String
g.repaint () :
Menampilkan object Panel dalam JScrollPane.

J3crollPanel . .setViewportView (o) ;

Memberikan latarbelakang dengan warna Orange
J.2etBackground (Color . ORANGE) ;

Panel diset dengan dimensi yang telah ditentukan

ig.zetPreferrediize (area) ;
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repaint()

« Digunakan untuk menggambar ulang pada
Panel

o Ketika fungsi repaint() dipanggil maka secara
otomatis menjalankan fungsi update().

e Biasanya fungsi update() digunakan untuk
membersihkan layar dan secara otomatis
memanggil method paint().
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Aplikasi Grafik FBEX

.Elelajar

e Output
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Aplikasi ini menampilkan sebuah lingkaran yang bergerak. Warna lingkaran
berubah-ubah setiap perpindahan posisi x dany.

* Beri nama dengan TestGrafik2

ANIMASI GRAFIK M=1E3 ANIMAS] GRAFIK M=
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« Untuk menampilkan lingkaran yang bergerak,
maka kita perlu menggunakan thread dengan
cara:

— Implementasikan interface Runnable
— Buat object Thread.

 Pada saat mengimplementasikan interface
Runnable maka kita juga harus
mengimplementasikan fungsi run()
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= Aplikasi Grafik 2

Buat Inner Class dengan nama class Gambar.

Class Gambar ini untuk menggambar lingkaran pada posisi x dany
dengan warna yang dibangkitkan secara random. Sebuah warna
tersusun dari red, green dan blue yang nilainya antara 0-255

= lass Gambar extends JPaneld
protected woid paintComponent (Graphics o) 1
Super.palntComponent (d) ;

int r = [(int) [(Math.randomi() * 2586 ):
int g2 = [(int) [(Math.random() * 256);:
int b = [(int) (Math.randeom() * 256):

g.setColor (new Colori(r,dg2,b)):;
g.fillcmral (=, v, 50,50 ;
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« Jika fungsi start dipanggil maka akan membuat
dan menjalankan (fungsi start()) object Thread

priwvate wvoid start ()] {
1f [(runner==null) {
runner = new Threadithis) :
runhner .start () ;
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& Aplikasi Grafik 2

public woid runi){

while (true) {

* Fungsi run() digunakan
untuk mengubah posisi
X dan y dari lingkaran,
selanjutnya gambar
ulang lagi pada JPanel
dengan fungsi repaint().

e Posisi x diubah menjadi
X+10 dan posisi y
diubah menjadi y+10.

'
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runner.slesp(250)

tcatch (Exception &) {1}
1f (x<=area.width)

= = =410 ;
else

x =0 :

1f (v<=area.height) {
v = v + 10 ;
¥
else
o= 0 ;
g.repaint () ;
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Posisi awal lingkaran pada x=30 dan y=30, selanjutnya panggqil
fungsi start() untuk membuat dan menjalankan object Thread.

public class TesthGrafik? extends Javax.swing.JFrame implements Runnable |
private Gaabar o
private Dimension area ;
private Thread runner :
private int x = 30 v = 30 :

public TestGrafik2 () |
super ("ANIMAST GRAFIK™):
initComponents1) :;
area = new Diwension(300,300):
g = new Gambar () :
g.repainti() ;
JjEicrollPanel.setViewportWiew(dg) ;
o.getBackground (Color.white] ;
g.2etPreferrediize (area) ;
g.Zetbutoscrollsitrue) ;
starti):
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