Praktikum GUI menggunakan Netbeans

Tugas praktikum hari ini adalah membuat GUI untuk pemesanan menu makanan. Ada 4
jenis menu makanan yaitu soto, rawon, bakso dan gudeg. Anda bisa memasukkan jumlah
pemesanan untuk masing-masing menu. Untuk soto dengan harga Rp 5000, rawon
dengan harga Rp 6000, bakso dengan harga Rp 4000 dan gudeg dengan harga Rp 8000.
Kemudian ditampilkan pula total harga dari menu yang sudah dipesan. Tampilan GUI
yang harus Anda kerjakan sbb :
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Persiapan Pengerjaan Praktikum :

Membuat Projek Baru di Netbeans

1. Buatlah projek baru diNetbeans pilih File = New Project. Pilih Categories : Java dengan
Projects : Java Application ditunjukkan pada gambar 1. Selanjutnya klik Next.
Isi nama project dengan Database dan pilih lokasi (folder) project yang akan Anda kerjakan
(gambar 2). Hilangkan tanda (V) pada check box Set as Main Project dan Create Main Class.
Selanjutnya klik finish, hasil ditunjukkan pada gambar 3. Setelah proses ini selesai akan
terbentuk direktori dengan nama Database dengan folder nbproject, src, dan test (gambar 4).
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Creates a new Java SE application in a standard [DE project, You can also generate a
rain class in the project, Standard projects use an IDE-generated Ant build script to
build, run, and debug your praject.
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Steps Name and Location
L. Choose Project Project Mame: |Database |
2. Name and Location
Project Location: |D:'I,TutoriaI_Java'l,Netbeans | [ Browse. ., ]
Project Folder: ID:'I,TutoriaI_Java'l,Netbeans'l,Database |
I
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Gambar 2
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Membuat form di Netbeans
2. Membuat form di Netbeans pilih File>New File dengan Categories : Swing GUI Forms

dengan tipe file : Jframe Form selanjutnya tekan next (gambar 5). Buat nama class Database,
untuk package boleh diisi atau tidak selanjutnya tekan finish (gambar 6). Jika diisi akan



membentuk direktori pada direktori src. Misal kita buat dengan MyPrj maka akan dibuat direktori
MyPrj pada direktori src (gambar 7).
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Description:
Creates a new JFC (Swing) Frame. Frames are bypically used as standalone top-level windows as
the main user interface to the application, Most Swing applications are built starting from this Form,
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Steps Name and Location
L. Choose File Type Class Mame: |Database |
2. Name and Location
Praject: |Database |
Location: i Source Packages v |
Package: |MyPrj “ |

Created File: |D:\Tutarial_JavaiNetbeans\Database\src\MyPrilDatabase. java |

Gambar 6
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2. Desainlah GUI seperti di bawah ini (gambar 8) dan beri nama sesuai dengan nama yang
tertera di dalam kotak. Awali nama untuk cekbox dengan cb dan nama untuk textfield
dengan tf. Untuk inisialisasi awal : semua textField didisable. Untuk membuat supaya
tidak bisa diedit, lakukan klik kanan pada tfSoto pilih = properties (gambar 9) akan
muncul form seperti gambar 10, pillih editable klik tanda (V) supaya textfield tidak bisa

diedit
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3. Kilik kanan pada cbSoto, pilih Events - Action - actionPerformed (gambar 11), maka
akan muncul seperti gambar 12. Tambahkan program seperti gambar 12, tujuannya jika
checkbox Soto diklik maka text field akan dapat diedit.
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private woid chSotolActionPerformed |java.awt.event.AotionEvent EEE] {
S ToDD add your handling code here:
if [(chfoto.isSelected|)] == true){
tfZoto.setEditable (true) ;
H
elsef
tfioto.secEdicable (false) ;
tf3oto.3etText (7))

Gambar 12

4. Terdapat dua button pada aplikasi yaitu button hitung dan button clear. Button hitung
untuk menghitung total pemesanan. Lakukan klik kanan pada bHitung, pilih Events >
Action > actionPerformed maka tampak seperti gambar 13. Isi fungsi tersebut !

Button Clear bertujuan untuk membersihkan semua textField

private woid bHitunghcotionPerformed (Jjova.awt . event ., ietionEwent ewvt)]
A TODD add wour handling code here: o
ok
Gambar 13

Output Program

1. Jika program dijalankan maka aplikasi seperti gambar 14.
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2. Pilinlah menu yang Anda suka, misal pesan Soto sebanyak 3 dan pesan bakso
sebanyak 2 selanjutnya tekan button Hitung maka total pembayaran adalah 23000
(gambar 15).
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3. Lakukanlah juga penanganan kesalahan jika user lupa telah mengklik menu tapi lupa
tidak mengisi berapa banyak menu yang dipesan, tampilkan pesan ”Jumlah pesanan
belum terisi”

A paintComponent (Graphics d
paintConponent (o) !
{int) (Math.random()*256
{int) (Math.random()*256

MENU MAKANAN

Soho ;5000 3

[]Rawon : 6000

Bakso : 4000

[l Gudeg : 8000

Hitung 23000

@ Jumlah Pesanan Belum Terisi

Gambar 16

FrkkxkxAx*ASelamat Mengerjakan****



