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Kebutuhan tipe baru

• sebelum J2SE 5.0,  solusi untuk menangani
masalah sekumpulan nilai konstanta, 
dicontohkan seperti di bawah ini: (jenis credit 
card yang bisa diterima oleh aplikasi)
– public static final int VISA = 1;
– public static final int MASTER_CARD = 2;
– public static final int AMERICAN_EXPRESS = 3;



Kebutuhan tipe baru
• Permasalahan yang muncul :

– tidak ada yang mengikat ketiga nilai menjadi semacam set dan
kita bisa memberikan nilai yang salah pada variabel-variabel
tersebut. Kondisi seperti ini disebut not type safe (tipe yang tidak
aman).

• Kondisi ini dapat diperbaiki dengan membuat tipe yang 
relatif aman (tipe safe) dengan mendefinisikan suatu
class, yaitu class AllowedCreditCard. Class tersebut
mendefinisikan :
– konstanta-konstanta di dalam kelas
– variabel untuk menyatakan state object dari class tersebut.
– Konstruktor private untuk mengeset state.





Output:



Kebutuhan tipe baru

• Pada pendekatan ini, terdapat 3 state dari class 
AllowedCreditCard yang dinyatakan oleh tiga
object yang dicreate dengan memberikan nilai
yang berbeda pada variabel card.

• Karena konstruktor private, sehingga tidak bisa
create object diluar class. Design seperti ini
masih dianggap type safe. 

• Tapi pada J2SE 5.0 terdapat solusi yang bagus
dengan mengenalkan tipe baru yaitu enum.



Tipe Enum

• Tipe data enum dikenalkan di J2SE 5.0 berguna
untuk variabel yang berisi sekumpulan nilai. 

• Cara mendefinisikan variabel enum:
– Mendefinisikan tipe enum dengan sekumpulan nilai.
– Mendefinisikan variabel yang menyimpan satu dari

nilai-nilai tersebut.
• Contoh:

enum AllowedCreditCard {VISA, MASTER_CARD, 
AMERICAN_EXPRESS};

AllowedCreditCard visa = AllowedCreditCard.VISA;



Contoh:

• Mendeklarasikan enum di luar class



Contoh:

• Mendeklarasikan enum di dalam class



Contoh :



Tidak Legal

• Tidak bisa mendeklarasikan enum di
dalam method



Enum
• Misalkan kita ingin menentukan nilai konstanta

dari enum. 
• Cara termudah dengan memberikan nilai enum

(misal : BIG, HUGE, dan OVERWHELMING). 
Nilai enum sebagai object yang masing-masing
mempunyai nilai instance variabel sendiri-
sendiri.

• Nilai ini diberikan pada saat enum diinisialisasi, 
dengan memberikan nilai pada konstruktor
enum.





Point penting

• Konstruktor enum dijalankan secara
otomatis. Contoh BIG(8) menjalankan
konstruktor CoffeSize yang menerima
parameter berupa int, dengan nilai 8.

• Konstruktor pada enum bisa lebih dari
satu.



Contoh: Enum

run:
Flag selected is: 0 which is showErrors
BUILD SUCCESSFUL (total time: 1 second)



Contoh : 
Enum with switch statement

run:
You chose Windows!



Contoh:
Menggunakan Konstruktor Enum



Contoh :
Switch pada Enum dan Menambahkan Method di Enum



Contoh :
Switch pada Enum dan Menambahkan Method di Enum



An enumeration of 
apple varieties.

run:
Value of ap: C

ap conatins GoldenDel.

B is yellow.



Fungsi pada Enum
• public static Apple[] values() 

– Mengembalikan array yang berisi konstanta dari tipe enum, 
urutan sesuai pada saat pendeklarasian enum.

• public static Apple valueOf(String name) 
– Mengembalikan konstanta enum sesuai dengan

inputan dari parameter String
• public final int ordinal() 

– Mengembalikan ordinal dari enum konstanta (dimulai dari 0)
• public final int compareTo(E o) 

– Membandingkan object enum dengan object enum lainnya
berdasarkan urutan. Mengembalikan nilai negatif (object enum 1 
< object enum 2), 0 (object enum 1 = object enum 2) dan positif
(object enum 1 > object enum 2). 



Contoh:
Use the built-in enumeration methods.

run:
Here are all Apple 
constants
A
B
C
D
E

ap contains A



Use an enum constructor, instance variable, 
and method

run:
10
All apple prices:
A costs 10 cents.
B costs 9 cents.
C costs 12 cents.
D costs 15 cents.
E costs 8 cents.



Demonstrate ordinal(), 
compareTo(), and equals()



Demonstrate ordinal(), 
compareTo(), and equals()

run:
Here are all apple 
constants and their 
ordinal values: 
Jonathan 0
GoldenDel 1
RedDel 2
Winsap 3
Cortland 4

GoldenDel comes 
before RedDel
RedDel equals RedDel

RedDel equals RedDel
RedDel == RedDel



Creating an 
Enum



Creating an Enum





Output
• run:
• Allowed value: 'A'
• Allowed value: 'B'
• Allowed value: 'C'
• Allowed value: 'D'
• Allowed value: 'F'
• Allowed value: 'INCOMPLETE'
• Allowed value: 'A'
• Allowed value: 'B'
• Allowed value: 'C'
• Allowed value: 'D'
• Allowed value: 'F'
• Allowed value: 'INCOMPLETE'
• Brett McLaughlin passed with a grade of B
• BUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds)
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