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. Pemrograman Berbasis Obyek 2
@ Membaca File

« Untuk membaca file, diperlukan langkah-
langkah:

— Buat object File dengan memasukan parameter nama
file atau nama file lengkap dengan path.

— Periksa apakah file tersebut ada dan tipenya adalah
file (bukan direktort).

— Bungkus object File dengan object FileReader,
selanjutnya bungkus lagi dengan object
BufferedReader (BufferedReader digunakan untuk
mempercepat proses pembacaan)

— Baca file dengan method readLine(), proses
pembacaan satu baris, jika tidak ada lagi baris yang
dibaca akan mengembalikan null.

D4 LJ PJJ PENS-ITS 2
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&= Membaca File

« Buatlah sebuah class Read untuk membaca file *.txt. Simpanlah file
*.txt diluar folder src (didalam project yang ada)

import Java.io.BufferedReader:
import java.io.File:

import java.io.FileReader:
import java.io.IOException:

public zlass Read |
public static void main(S3tring args[] )4

File file = new File("Datazl.t=xt™ ):
if ('file.exists() && 'file.isFile(]){
Svstem. out.println("File tidak ditemukan™):
System.exiti-1):
H
Eryd
EufferedReader fileReader = new BufferedBReader (new FileReader (file));
while(trues) {
SJtring line = fileReader.readline():
if (line == null)
hreak :
System. cut.printlniline) ;
¥
yoatch (IOException io) {
'
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() . Membaca File

e Qutput program
e Jika file tidak ditemukan

File tidak ditemukan
Jawva Pesult: -1
EUUILD» STUCCESSFUL (total time: 0 seconds)

 File ditemukan

Modul Pemrogramarn Berbasis 0Object Z
Politeknik Elektronika Negeri Surabavya
EUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds)
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&=

Menulis File

« Untuk menulis file, diperlukan langkah-langkah:

— Buat object File dengan memasukan parameter nama
file atau nama file lengkap dengan path.

— Periksa apakah file tersebut ada dan tipenya adalah
file (bukan direktort).

— Bungkus object File dengan object FileWriter,
selanjutnya bungkus lagi dengan object PrintWriter.

— Inputkan kalimat yang akan dituliskan kedalam
file(bisa menggunakan JOptionPane).

— Gunakan method flush() untuk memaksa sistem
mentransfer isi buffer di memori ke file.

— Gunakan method close() untuk menutup object
PrintWriter.
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Menulis File

File:

FilelWlriter:

IOException;

Printiiriter:

Javax.swing.JOptionPane;

public class Write |

public static void main(3tring args[])4

FPrintWriter fout = null ;
File file = new File("DataZ:Z.Cxt™);

if (!file.exists() && !'file.isFile() )4
Syvstem. out.printlni("File tidak ditemuakan™) :
System.exit(—1);
'
Lryi
fout = new Printllriter(new FileWriter (£file)):
String line = JOptionPane.showlnputDizleog(TTulizs Ealimsat™)

fout.printlniline) ;
fout.flushi);
Y catch(IOException &) {

fout.closel) ;
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& Menulis File

e Jika file tidak ditemukan

File tidak ditemukan
Jawva Pesult: -1
BUILDI» STUCCESSFUL (total time: 0 =seconds)

e Jika file ditemukan

« Inputkan kalimat yang akan ditulis ke file menggunakan
JOptionPane. Lihat hasil pada file txt
X

I Data22 - Notepad
Eile Edit Formak Wiew Help
o Tulis Kalimat politeknik Elektronika mMegeri surabaya

Foliteknik Elektronika Megeri Eurabayaﬂ |

oK Cancel
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Pemrograman Berbasis Obyek 2

&) ™
“~Aplikasi Read — Write File

e Buatlah aplikasi GUI sederhana untuk membaca dan
menulis ke file.

- Inspector

dl =

B Form OperasiFile

Ej Other Components

=] [JFrame]

o[t

E} —H jacrollPanel [15crollPane]

ta [ITexkdrea)

> bEacaFile [J6ukton]
w[0E] bTulisFile [JButton]

Read/Write File

Modul Pemrograman Berbasis Ohject 2
Foliteknik Elektronika Megeri Surabaya

Ta(JTextArea)

Baca File Tulif File
|

bBacaFile bTulisFile

D4 LJ PJJ PENS-ITS 8



Pemrograman Berbasis Obyek 2

al” ~“Aplikasi Read — Write File

« Buatlah fungsi sendiri BacaFile()

woid BacaFile () {

File file = new File("Datazl.txt™ ;
if (!file.exi=sts() &£& 'file.isFile()){
ta.append("File tidak ditemukan'™):
Svstem.exit(—1):
¥
Lryvy
BufferedReader fileReader = new BufferedReader (new FileReader (file)):
while(true) {

string line = fileReader.readlLine() :
if (line == null)
break :

ta.append(linse+"in") ;
h
tecatch(IOException io) f
}
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)
“~Aplikasi Read — Write File

« Buatlah fungsi sendiri TulisFile()

wvolid Tuli=sFile() |

PrintlWriter fout = null
File file = new File("Dataz1l.txtL™):
if ('file.exist=s() &£& 'file.isFile() )1

ta.append ("File tidak ditemuakan™):
Syvstem.exit(-1);

trvy
fout = new PrintWriterinew FileWriterifile)):
String line = ta.getText (]
fout.printlniline):
fout . flushi) ;|

Y catch(IOEXception ) 4
fout.closel() :
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© i:a-\AplikaSi Read — Write File

 Double klik pada button bBacaFile

private vold bBacaFileActionPerformed (java.awvt.event.ictionEvent ewvt) |

thi=s.BacaFile () :
¥

 Double klik pada button bTulisFile

private wold bTulisFileActionPerformed | Jjava.awt.event. AlctionEvent ewvt) |

TulisFile():
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&) ™
“~Aplikasi Read — Write File

 Tekan button Baca File, maka pada textarea akan menampilkan text
yang terdapat pada file txt

« Selanjutnya tambahkan text sembarang, tekan button Tulis File (text
yang terdapat pada textarea akan tersimpan dalam file txt).

B Read/Write File [E]B)X] ® pata21 - Notepad

File Edit Formak Mew Help

Modul Femrograman Berbasis Object 2
Faliteknik Elektronika Megeri Surabaya

Modul Pemrograman Berhasis Object 2
Politeknik Elektronika Megeri surabaya

Baca File Tulis File
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/R “Aplikasi Read — Write File

B2 Read/Write File M= " Data21 - Notepad
modul Pemrograman Berbasis Object 2 File Edt Format View Help
Faliteknik Elektranika Megeri Surabaya Modul Pemrograman Berbasis object 2
Sukolilo Keputih Politeknik Elektronika Megeri Surabaya

Eukolilo keputih

S5

Baca File Tulis File
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