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	Deskripsi Singkat MK
	Mata Kuliah ini mengajarkan tentang Konsep Kecerdasan Buatan dan cara membangunnya, metode-metode Kecerdasan Buatan. Selain itu di dalam Mata Kuliah ini diajarkan tentang Konsep Machine Learning dan metode-metode di dalamnya baik yang termasuk Supervised Learning, Unsupervised Learning maupun Reinforcement Learning

	Bahan Kajian: Materi Pembelajaran
	1. Pengantar Kecerdasan Buatan
2. Representasi Pengetahuan Logika, Semantic Network, Frame
3. Algoritma Pencarian
4. Sistem Pakar
5. Pemrosesan Bahasa Alami
6. Logika Fuzzy
7. Algoritma Genetika
8. Konsep Learning
9. K Nearest Neighbor
10. Validasi Model
11. Kusterisasi
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14. Reinforcement Learning
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	Indikator
	Kriteria & Teknik
	
	
	

	(1)
	(2)
	(3)
	(4)
	Luring (5)
	Daring (6)
	(7)
	(8)

	1
	Mahasiswa mampu menjelaskan konsep Kecerdasan Buatan dan aplikasinya (C2)
	· Mengetahui definisi Kecerdasan Buatan
· Mengetahui disiplin ilmu dalam Kecerdasan Buatan
· [bookmark: _heading=h.gjdgxs]Mengetahui bidang-bidang yang sudah diselesaikan dengan Kecerdasan Buatan
	· Observasi di dalam kelas
· Evaluasi tugas

	Case Study Based Learning:
·  Tatap Muka & Pembahasan studi kasus

	Sinkronus / Asinkronus di ETHOL PENS
	· Pengantar Kecerdasan Buatan
· Contoh Aplikasi Kecerdasn Buatan
	6

	2
	Mahasiswa mampu menerapkan Representasi Pengetahuan (C3)
	· Mengetahui perlunya Representasi Pengetahuan dalam sebuah sistem Kecerdasan Komputasional 
· Mengetahui cara Representasi Pengetahuan sederhana
· Mengetahui permasalahan direpresentasikan dengan RP tersebut
· Mengetahui Kecerdasan Buatan sederhana ketika computer dapat menjawab query sederhana dari RP 
· Mengetahui cara representasi Pengetahuan reasoning, semantic network, frame
· Mengetahui permasalahan direpresentasikan dengan RP tersebut
	· Observasi di dalam kelas
· Evaluasi tugas

	Case Study Based Learning:
·  Tatap Muka & Pembahasan studi kasus

	Sinkronus / Asinkronus di ETHOL PENS
	· Definisi Representasi Pengetahuan
· Representasi Pengetahuan yang baik
· Macam-macam Representasi Pengetahuan
· Representasi Pengetahuan Logika
· Penerapan dalam bahasa Prolog
· Query dalam RP
· Reasoning
· Semantic Network
· Frame
· Implementasi Semantic Network dan Frame dalam bahasa Prolog
	9

	3
	Mahasiswa mampu menjelaskan Algoritma Pencarian (C3)
	· Mengetahui definisi Algoritma Pencarian
· Mengetahui contoh algoritma pencarian yang hanya mencari solusi
· Mengetahui contoh algoritma pencarian yang mempertimbangkan bobot
	· Observasi di dalam kelas
· Evaluasi tugas

	Case Study Based Learning:
·  Tatap Muka & Pembahasan studi kasus

	Sinkronus / Asinkronus di ETHOL PENS
	· Definisi Algoritma Pencarian
· Depth First Search
· Breath First Search
· Hill Climbing
· A*
· Branch and Bound
· Dynamic Programming 
	9

	4
	Mahasiswa mampu menerapkan Sistem Pakar (C3)
	· Mengetahui definisi Sistem Pakar
· Mengetahui metode penelusuran Forward & Backward Chaining
· Mengetahui contoh Sistem Pakar 
	· Observasi di dalam kelas
· Evaluasi tugas

	Case Study Based Learning:
·  Tatap Muka & Pembahasan studi kasus

	Sinkronus / Asinkronus di ETHOL PENS
	· Definisi Sistem Pakar
· Forward Chaining
· Backward Chaining
· Contoh Sistem Pakar
	8

	5
	Mahasiswa mampu menjelaskan Pemrosesan Bahasa Alami (C2)
	· Mengetahui definisi NLP
· Mengetahui cabang dalam NLP
· Memahami salah satu cabang NLP yaitu gramatika
· Memahami proses dalam gramatika yaitu parser
· Memahami implementasi gramatika dalam Prolog
	· Observasi di dalam kelas
· Evaluasi tugas

	Case Study Based Learning:
·  Tatap Muka & Pembahasan studi kasus

	Sinkronus / Asinkronus di ETHOL PENS
	· Definisi Natural Language Processing
· Cabang dalam NLP
· Gramatika
· Parser
· Implementasi dalam Prolog
	9

	6
	Mahasiswa mampu menerapkan Logika Fuzzy (C3)
	· Memahami definisi Logika Fuzzy
· Memahami proses dalam Logika Fuzzy
· Memahami metode defuzzyfikasi yang ada
	· Observasi di dalam kelas
· Evaluasi tugas

	Case Study Based Learning:
·  Tatap Muka & Pembahasan studi kasus

	Sinkronus / Asinkronus di ETHOL PENS
	· Definisi Logika Fuzzy
· Proses dalam Logika Fuzzy
· Metode Mamdani
· Metode Sugeno
· Metode Tsukamoto
	9

	7
	Evaluasi Tengah Semester

	8
	Mahasiswa mampu menerapkan Algoritma Genetika (C3)
	· Mengetahui konsep Algoritma Genetika
· Mengetahui proses dalam Algoritma Genetika
· Mengetahui penerapan Algoritma Genetika

	· Observasi di dalam kelas
· Evaluasi tugas

	Case Study Based Learning:
·  Tatap Muka & Pembahasan studi kasus

	Sinkronus / Asinkronus di ETHOL PENS
	· Overview Algoritma Genetika
· Proses dalam Algoritma Genetika
· Penerapan Algoritma Genetika
	9

	9
	Mahasiswa mampu menjelaskan Machine Learning dan konsep learning (C2) 
	· Mengetahui definisi Mesin Pembelajaran
· Mengetahui jenis-jenis Pembelajaran
· Mengetahui data training dan data test dan kegunaannya dalam mesin pembelajaran
· Dapat membedakan data konsisten dan tidak, data bias dan tidak
· Memahami konsep machine learning dan metode ML yang sederhana 
· Mampu menerapkan Find-S, Candidate Elimination
· 
	· Observasi di dalam kelas
· Evaluasi tugas

	Case Study Based Learning:
·  Tatap Muka & Pembahasan studi kasus

	Sinkronus / Asinkronus di ETHOL PENS
	· Pengertian Machine Learning
· Supervised, Unsupervised dan Reinforcement 
· Perbedaan data training dan data test
· Perbedaan data konsisten, tidak konsisten dan data bias
· Find-S
· Candidate Elimination 
· Macam-macam data training
· Penyelesaian dengan Find-S 
	7

	10
	Mahasiswa mampu menerapkan metode klasifikasi (C3)
	· Memahami klasifikasi menggunakan k-NN dan Naive Bayes
· Mampu menerapkan metode klasifikasi k-NN dan  Naive Bayes 

	· Observasi di dalam kelas
· Evaluasi tugas

	Case Study Based Learning:
·  Tatap Muka & Pembahasan studi kasus

	Sinkronus / Asinkronus di ETHOL PENS
	· 1 Nearest Neighbor
· k Nearest Neighbor
· Penghitungan jarank antar data
· Probabilitas Bersyarat
· H-Map
· Klasifikasi menggunakan Bayesian
· Macam-macam data training
· Penyelesaian dengan Bayesian
	9

	11
	Mahasiswa mampu menerapkan metode clustering (C3)
	· Memahami unsupervised learning
· Memahami proses klasterisasi
	· Observasi di dalam kelas
· Evaluasi tugas

	Case Study Based Learning:
·  Tatap Muka & Pembahasan studi kasus

	Sinkronus / Asinkronus di ETHOL PENS
	· Klasterisasi metode k-Means 
· Hierarchical
	9

	12
	Mahasiswa mampu menerapkan metode neural network (C3) 
	· Mengetahui definisi JST
· Memahami proses dalam JST
· Memahami penerapan JST dalam sebuah permasalahan
	· Observasi di dalam kelas
· Evaluasi tugas

	Case Study Based Learning:
·  Tatap Muka & Pembahasan studi kasus

	Sinkronus / Asinkronus di ETHOL PENS
	· Overview Jaringan Syaraf Tiruan
· Proses dalam Single Layer Perceptron
· Penerapan Single Layer Perceptron
	9

	13
	Mahasiswa mampu menerapkan metode reinforcement learning (C3)
	· Mengetahui konsep Reinforcement Learning
· Mengetahui proses dalam Reinforcement Learning
· Mengetahui penerapan Reinforcement Learning
· 
	· Observasi di dalam kelas
· Evaluasi tugas

	Case Study Based Learning:
·  Tatap Muka & Pembahasan studi kasus

	Sinkronus / Asinkronus di ETHOL PENS
	- Overview Reinforcement Learning
- Proses dalam Reinforcement Learning
- Penerapan Reinforcement Learning
	8

	14
	Evaluasi Akhir Semester

	15
	Topik Pengembangan: Insight & Study Case Classification

	16
	Topik Pengembangan: Insight & Study Case Clustering
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